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L'Altravoce dell'ltalia

Pecore Elettriche - “Ma gli androidi sognano pecore elettriche?” - di Luigi Law

Le Olimpiadi dei cervelli

Tre italiani hanno appena vinto il bronzo. Ma in Italia e poco valorizzato il talento di questi olimpici

a scorsa settimana si sono concluse,

a Baku, in Azerbaijan, le Olimpiadi

Internazionali di Informatica, una
competizione riservata a studenti delle
scuole superiori di tutto il mondo.

In questa edizione, la trentunesima, han-
no partecipato 325 studenti da 87 nazioni
diverse.

La gara é stata vinta dall'americano Ben-
jamin Qi, ma anche questa volta 1'Italia si é
difesa piuttostobene, prendendo tre meda-
glie di bronzo per tre dei quattro parteci-
panti.

Per i quattro ragazzi italiani che hanno
partecipato estatalaconclusione di unlun-
go percorso, iniziato a Novembre 2017 con
la partecipazione alla fase iniziale delle
Olimpiadi Italiane di Informatica, un even-
to organizzato dal Ministero dellTstruzio-
ne, dell Universita e della Ricerca (MIUR)
insieme conl'Associazione Italiana perl'In-
formatica ed il Calcolo Automatico (AICA).

Le Olimpiadi Italiane di Informatica so-
no infatti divise in tre fasi: la prima, a no-
vembre, organizzata nelle scuole con la col-
laborazione dei docenti, si svolge con carta
e penna; i ragazzi devono risolvere una se-
rie di problemi di natura logico-matemati-
ca o algoritmica, per certi versi non diffor-
mi da quelli che trovate nella Settimana
Enigmistica, oltre che saper interpretare
frammenti di codice sorgente scritti nei
linguaggidiprogrammaszione C, C\++ o Pa-
scal.

La prima fase coinvolge circa ventimila
studenti nelle scuole di tutta Italia. Di que-
sti, circa un decimo, pocomeno di duemila,
si qualificano per la seconda fase che si
svolge ad aprile in una cinquantina di
scuole in tutto il territorio nazionale. Qui
gli studenti devono scrivere tre program-
mi per computer allo scopo di risolvere al-
trettanti problemi.

Circa cento studenti si qualificano perla
finale nazionale, in programma a settem-
bre. Anche in questo caso devono scrivere
tre programmi per computer, che stavolta
pero vengono cronometrati: piu veloce, ov-
veroefficiente, e il programma, piti punti si
fanno.

Per darvi un'idea della tipologia dei pro-
blemi, ne citiamo uno ormai divenuto un
classico, Camelot, dato nella finale del
2005: «A Camelot, nel periodo di maggior
splendore, ogni amicizia e corrisposta. La
tavola rotonda é disposta in un enorme sa-
lone, con una sedia per cava-
liere. Com'e facilmente im-
maginabile, ogni cavaliere
pretende di avere amici ai
suoi due lati, altrimenti ri-
fiuta disedersial tavolo. Tut-
ti contano su Mago Merlino
perdisporreicavalieri intor-
no al tavolo nella soddisfa-

zione generale di tutti. Ma il
poverino ha perso laformula

magica per ottenere cid in

men che non si dica! Alutia-

mo Merlino, anche con soluzioni parziali, a
disporre i cavalieri intorno al tavolo in mo-
do che ogni cavaliere abbia degli amici ai
suoilati.»

I migliori venti studenti iniziano poi un
percorso di selezione e formazione, della
durata di un anno, che portera quattro di
loro a rappresentare 1'Italia alle Olimpiadi

Internazionali di Informatica.

La formazione viene fatta da un piccolo
gruppo di docenti universitari e da un nu-
trito gruppo di tutor, ex studenti che han-
no partecipato alle olimpiadi, che collabo-
rano molto attivamente,

Per i nostri quattro ragazzi
appena di ritorno da Baku &
stato, come potete intuire, un
percorso denso di avvenimen-
tie di soddisfazioni.

Le Olimpiadi di Informati-
ca fanno parte del progetto
del MIUR di valorizzazione
delle eccellenze insieme alle
altre olimpiadi dedicate agli
studenti della scuola superio-
re: Astronomia, Chimica, Fi-

- losofia, Fisica, Italiano, Lin-
gueecivilta classiche, Matematica, Scienze
naturali, Statistica.

L'unicanota forsenegativa, alivellodisi-
stema paese, & che le olimpiadi di informa-
tica producono tantissime eccellenze che
spesso, in Italia, non sono apprezzate come
dovrebbero.

All'estero la situazione € ben diversa: il

All'estero

la situazione

e ben diversa:
il MIT offre
borse di studio
ai vincitori
delle olimpiadi

Tanti dei nostri
ex olimpici

si trasferiscono
Juori, assunti
da societd note
come Google

o Facebook
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MIT, il famosissimo Massachusetts Insti-
tute of Technology offre borse di studio ai
vincitori delle olimpiadi.

I grandi colossi dell'informatica, da Goo-
gle a Facebook e Amazon, si contendono
questi ragazzi. E quindi in tanti dei nostri
italiani diventano “cervelliin
fuga” e vanno a lavorare do-
ve i loro talenti sono apprez-
zati: tra gli ex olimpici citia-
mo Giuseppe Ottaviano, che
lavora a Facebook in Califor-
nia a pochi metri da Zucker-
berg, Stefano Maggiolo
a Google - sede di Londra,
Alessio Orlandi e Luca Ver-
sari sempre Google ma a
Zurigo.

Alessandro Piva, invece, &
stato solo per poco un cervello in fuga,
quando ha lavorato in Irlanda alla Roc-
kstar North.

Probabilmente il nome non vi dice niente,
ma élasocieta che ha sviluppatolasaga dei
videogiochi Grand Theft Auto.

La quinta edizione di questo videogioco,
a cui ha collaborato anche Alessandro, ha

incassato piti di ottocento milioni di dollari
solo nelle prime ventiquattro ore in cui e
stato messo in vendita.

Alessandro pero, dopo questa esperienza
all'estero, e rientrato in Italia, dove prima
ha collaborato allo sviluppo di Assetto Cor-

sa, un videogioco di guida

estremamente realistico, e

adesso ha sviluppato un suo

progetto personale, un video-

gioco chiamato Mission Evil-

guy, uscito da poco sulla piat-

taforma Steam, usata quoti-

dianamente da piu di trenta

' milionidi giocatori.

La prossima finale italiana

e tra poco pitu di un mese, dal

17 al 19 settembre, a Matera,

77 7777 quest'anno capitale europea
della cultura.

I migliori si contenderanno 1'onere e 1'o-
nore di rappresentare 1'Ttalia alle prossime
olimpiadi internazionali, in programma a
Singapore a Luglio 2020.

Siamo sicuri che i nostri ragazzi, come
sempre, si faranno onore.

D RIPRODUZIONE RISERVATA
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Da sinistra: Giorgio Audrito (allenatore, universita di Torino), Brioni, Bortalin, Stazi, Nogler, e Gaspare Ferraro (allenatore, universita di Pisa) e sotto un momento
delle Climpiadi Internazionali di Informatica, una competizione riservata a studenti delle scuole superiori di tutto il mondo
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