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Programma del corso

Modulo 1: Sviluppo della App

.1

Modulo 2: Canali di marketing

L

Modulo 3: Gestione del progetto

\

Modulo 4: Gestione del business

A
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La struttura del corso
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La struttura del corso
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Udine - 14 settembre - 14 ottobre

CORSO PER SVILUPPATORI DI APP

CORSO DI FORMAZIONE GRATUITO

Il Consorzio Friuli Formazione, partner del progetto Erasmus+ Appskil, offre un
corso gratuito di alto livello che permettera di acquisire competenze per lo sviluppo
e la gestione di Web App.

Il corso, strutturato come un laboratorio, vertera sulle competenze del MOOC
APPSKIL, su HTML5, CSS3, Javascript, Angular.js, Phonegap.

Lezioni: 9 pomeriggi ed 1 sabato mattina dal 14 settembre al 14 ottobre

Iscrizioni su www.friuliformazione.it

frivliformazione.it | info@friuliformazione.it | T. 0432 276400
Palazzo Torriani, Largo Carlo Melzi 2 | Udine
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Modulo 1 - Sviluppo della App

Risultati formativi / didattici

° Attivita di analisi: raccogliere e riportare informazioni
adeguate ai responsabili delle decisioni

* Identificare le caratteristiche tecniche richieste e le
funzionalita dell'applicazione (da un punto di vista
dell'architettura e dell'integrazione)

® Utilizzare la metodologie Agile (sviluppo guidato delle
funzionalita, conformita al Sistema Scrum, utilizzo della
metodologia di Extreme Programming) e articoli associati

® Essere in grado di effettuare test di sviluppo

Co-funded by the
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Modulo 2 - Canali di marketing

Risultati formativi / didattici
® Descrivere |'utilizzo dell'applicazione nel contesto dei social

* |dentificare i settori di mercato in cui vendere, promuovere e
pubblicare I'App

® Utilizzo e interpretazione delle analisi delle applicazioni per
dispositivi mobili (analisi di mercato)

® Valutare e monitorare il processo di revisione e feedback dei
clienti
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E
of the European Union

>
Y
~



Modulo 3 -Gestione del progetto

Risultati formativi / didattici

Valutare il triangolo tempo / denaro / qualita
Prevedere e valutare i rischi durante lo sviluppo
Monitorare il processo di richiesta di modifiche
Monitorare e segnalare attivita e progressi del progetto

Monitorare la garanzia della qualita del software dei prodotti
per renderli pienamente utilizzabili e calcolare I'impatto

Monitorare, valutare e condurre azioni sugli indicatori di
qgualita

Distribuire I'applicazione: organizzare e monitorare i giorni di
prova, inviare I'app allo store
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Modulo 4 - Business Management

Risultati formativi / didattici

* |dentificare in che direzione andare per soddisfare le necessita
del cliente

® Spiegare il contesto in cui viene utilizzata |'applicazione
* |dentificare i clienti effettivi

* Definire e analizzare gli effetti delle implementazioni

* |dentificare e valutare |'impatto dell'app mobile

® Spiegare i vantaggi in termini di business dell’app mobile e
come questa possa essere un valore aggiunto e fornire un
vantaggio competitivo
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AppSkil MOOC

~ DESCRIZIONE DEL CORSO

Informazioni sul corso Informazioni sul corso

DESCRIZIONE DEL COR...

Programma del corso La maggior parte degli sviluppatori di App per dispositivi mobili dispongono di competenze aggiornate sullo

S sviluppo di software e spiccano per le loro conoscenze tecniche. Tuttavia, molti di loro hanno delle carenze per
isultati didatrici

quanto riguarda le capacitd di progettazione avanzata che permettono di rendere 1"app mobile intrigante ¢ facile
Chi dovrebbe frequentar... da usare, come anche carenze nelle capaciti manageriali e di attenzione verso il cliente. Migliaia di applicazioni
- per dispositivi mobili falliscono ogni anno a causa delle difficoltd incontrate dagli sviluppatori nel creare
Requisiti di accesso = =

vn'interfaccia utente di facile wtilizzo, nell” applicare test di wtilizzo iterativi e nell’integrare 1 dettaghi focalizzati
Domande frequenti (FAQ) sull'esperienza o nel pianificare I'attuazione di un progetto e produrre un business plan La sfida dell'industria del

Crediti settore delle app mobili, pertanto. & quella di formare adeguatamente 1a propria forza lavero per affrontare l'intera

gamma delle problematiche presenti nel momento della creazione di applicazioni mobili che abbiano un riscontro
SVILUPPO DELLA APP di mercato positivo. L' “AppSkil ICT Sector Skills Alliance™ risponderd a2 questa sfida individuando le
1.1 Introduzione allo s... competenze pit importanti ma tottavia assenti dal mercato del lavero delle app mobili e sviluppande un
. curriculum idoneo & un MOOC per offrire una formarione specifica e settoriale agli sviluppatori di applicazioni
1.2 Progettazione delll...
mobili.
Principi di progettazione ...
X . 11 progetto AppSkil & finanziato nell'ambito del programma Erasmus +. Per ulterion informazioni visita il nostro
Vinco € aspirazioni
sito web!

Creazione di esperienze ...

Veloce Verifica

.3 Metodi di Sviluppo ...

Metodologie tradizionali

Sviluppo rapido delle app... Y A P P |

Metodologie Agile

Sviluppo Agile per applic...
Veloce Verifica @ @ 0

1.4 Utilizzo delle Meto...

Co-funded by the:
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AppSkil MOOC
S — Mobile App Developer Intro

1.1 Requirements Engin...
1.2 Mobile Marketing

1.3 Social Media Marketi...

1.4 Project Management -
Complex Calculations
1.5 Market Technologica... .
Offline access

MARKETING CHANNELS
Merketing Appz
Merketolazes

Social Medis merketing

Il o 1:13/357

The App Store Optimization

Mabils Ao Analytics (Markes Anal.

Customers review & feedback

APP DEVELOPMENT development environments (IDEs). Mobile U

s. The mobile back-en

[Tirdts ey enterpris ates data routimg, security, authentication. authorization, working

off-line, and service orchestration. This fimctionality is supported by a mix of middleware components mcluding

obile Backend :

Developing Appe: Key izzues to thi..

mobile app servers vice (MBaa5), and SOA infrastructure.

Quick Assessment

3.1 Interface design prin...

3.2 Software developme...

Introduction

3.3 Agile Development f...

3.4 Conduct a Test Drive... There are a very good programmers, experts
in tools like java, Android, 105, HTMLS, etc.

3.5 Mabile, Web, Cloud ...

265 - It's not enough being a good programmer.
2-0 securnty The design of the app is an extra issue to

I | .
3.7 Rapid Application D develop sucorssfid apps

3.8 Mobile application t..

Co-funded by the
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1.3 Social Media Marketi...
1.4 Project Management
1.5 Market Technologica...
MARKETING CHANNELS

Marksting fops

Markatplazes

Sozial Madia markstng

The App Store Optimizstion

Mobile App Anelytics (Marke: Anal...

Customens’ review & feedback

APP DEVELOPMENT

Introduction

Deusloping fppz: Kay issues ta thi..

CQwick Aszeszment

3.1 Interface design prin...
3.2 Software developme...
3.3 Agile Develepment f...
3.4 Conduct a Test Drive...
3.5 Mobile, Web, Cloud ...
3.6 Security

3.7 Rapid Application D...
3.8 Mobile application t...
PROJECT MAMNAGEMENT

Untitled lesson

Co-funded by the

Autovalutazione

Answes

O The Discovery phase, the Design phase, the Deployment phase
@ The Delivery phase, the Deployment phase, the Updates phase

O

The Discovery phase, the Security phase, the Testing phase, the
Functional phase

The Deployment phase, the Updates phase, the Delivery phase, the

O

Operating phase

Question

4. Which of the following sentences is false?

Angwer

O Deskiops use low bandwidth and mobile devices use high bandwidth

Mobile devices have intermittent connectivity and desktops have
Reliable connectivity

O Deskiops devices screens are bigger than mobile devices screens

O

Mobile devices are battery powered and desktops need to be plugged
in

CQuestion

5. Some of the technical requirements to design mobile apps are._.

Answer

®

Platforms and devices, operating systems, size of the memaory, size of
SCreens

Size of the memory, display resolution, type of interaction, operating
systems

O

() Operating systems, type finteraction, size of screens, , the user needs

Failed with 60% comect

Erasmus+ Programme AppSkil 4th meeting, 15 Sep 2016, Brussels, WP4: Joint curriculum design and validation
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Oggetti interattivi (gadgets) (1/2)
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6. Arrange the phases of the mobile app development

The Discovey Phase

¥

The Design Phase

The Deployment phase

The Development and Testing Phase

The Maintenance and Updates Phase

You scored 60%

AppSkil 4th meeting, 15 Sep 2016, Brussels, WP4: Joint curriculum design and validation
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Oggetti interattivi (gadgets) (2/2)

* Pull Tactics: When people are in an active state — searching, browsing. and interacting
¢ Push Tactics: Are used to spark activity — they often alert and sometimes interrupt. in an effort to

drive engagement

C

Mobile app(

LA
e

App push notifications Quick-Response (QR) codes

Pull tactics Push tactics
Messaging (SMS/MMS/RMM)

Drop card(s) here

Co-funded by the
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Valutazioni

® Gradimento complessivo del corso: 9/10

What is your general impression of the MOOC ? How would you describe it?
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For more info

Website: appskil.eu
Twitter: @AppSkil

Facebook: www.facebook.com/appskil

LinkedIn: www.linkedin.com/company/appskil
MOOC: https://versal.com/c/wkulgb

This publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein
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