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3,4×1038

oggetti distinti
rappresentabili con

2128   bit
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3.4×1038 indirizzi IP

5,094953216 × 1014 m²

5,094953216 × 1014 m²

________________________

655.570.793.348.866.943.898.599

circa 655 TRILIARDI
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Attori e Tecnologie dell’ IoT
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Fiera di Hannover – Aprile 2011
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Impatto delle nuove tecnologie digitali
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1) utilizzo dei dati, 

potenza di calcolo e 

connettività

2) analytics

3) interazione tra uomo e 

macchina

4) dal Bit all’Atomo

big data, open data, Internet of Things, machine-to-machine 

e cloud computing per la centralizzazione delle informazioni 

e la loro conservazione. 

solo l’1% dei dati raccolti viene utilizzato dalle imprese, che 

potrebbero invece ottenere vantaggi a partire dal 

“machine learning”.

coinvolge le interfacce “touch”, sempre più diffuse, e la 

realtà aumentata

comprende manifattura additiva, stampa 3D, robotica, 

comunicazioni, interazioni machine-to-machine, nuove 

tecnologie per immagazzinare e utilizzare l’energia in modo 

mirato, razionalizzando i costi e ottimizzando le prestazioni.
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IMPRESA 4.0
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Per vivere questa trasformazione bisogna però essere pronti a investire, e 

avere una strategia digitale. Quanti sono pronti al cambiamento? Quali 

aziende hanno la consapevolezza di essere al centro di una rivoluzione? Chi 

ne è responsabile? 

L’ottica prevalente in Italia è ancora sul miglioramento di un’efficienza di un 

“businnes as usual” e non è facile trovare veri innovatori digitali in grado di 

cambiare equilibri competitivi  e relazioni nella loro filiera. 

Questo è dovuto:

• relazioni endogene alle aziende (mentalità orientata all’innovazione del 

prodotto e non del processo e scarsa capacità di investimento),

• relazioni esogene (scarsa disponibilità di competenze o difficoltà verso 

l’internazionalizzazione). 

IMPRESA 4.0

parte visibile di una trasformazione 

digitale estesa a tutto il mondo 
dell’impresa, indotto compreso. 
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Verso l’impresa 4.0: 

nuove esigenze di formazione

3 paradigmi di contesto:

 Velocità di cambiamento

 Integrazione delle Competenze

 Quantità dei dati
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