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Questo è un sample test che può essere utilizzato da parte dei Candidati che intendono sostenere l’esame di certificazione per  ECDLImage Editing. Tale test fornisce ai candidati l’opportunità di prendere confidenza con lo stile e la struttura dei test d’esame per  ECDL Image Editing.

Questo è un sample test per  ECDL Image Editing. Il compito assegnato è di preparare e modificare delle immagini per una società di trattamento rifiuti di nome Don’t Waste Ltd. Nel test vi sarà chiesto di creare e modificare immagini attraverso la selezione di livelli, aggiunta di effetti, testi, forme e sfumature .
	1.1
	
	Quale dei seguenti NON è un modello di colore?
	[1 punto]

	
	a. 
	Grayscale 
	[image: image1.wmf]

	
	b. 
	CMYK
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	c. 
	RGB
	[image: image3.wmf]

	
	d. 
	RGYK

	[image: image4.wmf]

	1.2
	
	Quale delle seguenti frasi è VERA quando una trasparenza totale è applicata ad un grafico?
	[1 punto]

	
	a. 
	Il grafico è completamente invisibile.
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	b. 
	Il grafico viene migliorato nei dettagli di luci e ombre. 
	[image: image6.wmf]

	
	c. 
	Il grafico ha un maggior contrasto poiché viene incrementato il numero di pixel.
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	d. 
	Il grafico ha una maggior escursione tra toni chiari e scuri.
	[image: image8.wmf]


	1.3
	
	Quale delle seguenti definizioni descrive al meglio un pixel?
	[1 punto]

	
	a. 
	Una immagine digitale che ha solo due possibili valori per ciascun punto.
	[image: image9.wmf]

	
	b. 
	Una rappresentazione di un’immagine digitale che utilizza solo zeri e uni.
	[image: image10.wmf]

	
	c. 
	Una immagine digitale creata utilizzando solo numerosi punti.
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	d. 
	La più piccola parte di una immagine digitale sullo schermo.

	[image: image12.wmf]

	1.4
	
	Quale delle seguenti definizioni descrive al meglio il termine gamma?
	[1 punto]

	
	a. 
	Il livello del bianco su uno schermo video.
	[image: image13.wmf]

	
	b. 
	Il livello del nero su uno schermo video.
	[image: image14.wmf]

	
	c. 
	Il modo con cui cambia la luminosità della gamma centrale dei toni di grigio.
	[image: image15.wmf]

	
	d. 
	L’area di un’immagine che prende i colori da quelli predominanti nello sfondo.

	[image: image16.wmf]

	1.5
	
	Quale delle seguenti definizioni descrive al meglio l’effetto della compressione di un file immagine senza perdita di informazioni?
	[1 punto]

	
	a. 
	Compressione senza perdita significa che l'immagine originale esatta non può essere ricostruita dai dati compressi.
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	b. 
	Compressione senza perdita garantisce che l’immagine originale esatta può essere ricostruita dai dati compressi.
	[image: image18.wmf]

	
	c. 
	Compressione senza perdita fornirà sempre file compressi più piccoli.
	[image: image19.wmf]

	
	d. 
	Compressione senza perdita riduce un file eliminando in modo permanente alcune informazioni.
	[image: image20.wmf]

	
	

	2.
	
	Aprire il file oil spill.jpg dalla cartella workfiles. Scontornare l’immagine oil spill assicurandosi che NON rimanga alcun bordo blu come mostrato nell’immagine successiva:
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	[1 punto]



	3.
	
	Ruotare l’immagine orizzontalmente. 
	[1 punto]

	4.
	
	Applicare una brillantezza di 40 all’immagine. 
Salvare e chiudere il file oil spill , accettando le impostazioni di default.
	[1 punto]

	5.
	
	Creare una nuova immagine chiamata recycle con una larghezza di 500 pixels e un’altezza di 400 pixels, con modalità colore RGB e sfondo bianco. Accettare tutte le altre impostazioni di default. 
Salvare il file in formato psd con il nome recycle.gif.
	[2 punti]

	6.
	
	Aprire dal disco del candidato il file pyramid.png . Copiare il livello Layer 0 dell’immagine pyramid in modo da creare un nuovo livello nel file recycle . 
Nel file recycle, posizionare l’immagine così come appare al centro dell’immagine come mostrato dall’immagine seguente.
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Chiudere il file pyramid SENZA salvarlo.
	[2 punti]

	7.
	
	Impostare il colore in primo piano con un giallo a vostra scelta. Utilizzare lo strumento secchiello per riempire il livello dello sfondo con il colore di primo piano.
	[2 punti]


	8.
	
	Applicare una sfumatura radiale, da primo piano a sfondo dalla base dell’immagine a salire, accettando tutte le altre impostazioni di default.
	[1 punto]

	9.
	
	Aggiungere un nuovo livello con il testo Recycling Pyramid in modo che appaia sopra la piramide, scegliendo il font arial, dimensione 24 pt e un colore di vostra scelta.
	[1 punto]

	10.
	
	Semplificare (rasterizzare) il livello del testo Recycling Pyramid . Applicare un effetto rilievo con un angolo di 45°, altezza di 2 pixels ed una equivalenza del 120% al livello del testo Recycling Pyramid.
Salvare il file recycle.
	[2 punti]

	11.
	
	Utilizzare il contagocce per prelevare un colore verde dalla piramide e impostarlo come colore di sfondo.
	[1 punto]

	12.
	
	Aggiungere una retta orizzontale con un peso di 3 px in modo che appaia sotto il testo Recycling Pyramid, come indicato nell’immagine seguente, accettando tutte le altre impostazioni di default: 
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Salvare e chiudere il file recycle .
	[1 punto]


	13.
	
	Aprire il file bottle bin.psd (bottle bin.xcf  per GIMP) dalla cartella workfiles.
Unire i livelli bin e frame 4 .
Salvare il file bottle bin .
	[1 punto]

	14.
	
	Dal file bottle bin creare una gif animata che si muova una volta senza riciclare, con un intervallo di 0.1 secondi tra tutti i fotogrammi.
Salvare il file nel disco del candidato come gif animata chiamandolo rubbish.gif. Salvare e chiudere tutti i file aperti.  
	[1 punto]


Soluzioni Domande teoriche

	Domanda
	Risposta

	1.1
	d

	1.2
	a

	1.3
	d

	1.4
	c

	1.5
	b
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