
 

 

 

COMUNICATO STAMPA 
OLIMPIADI DELL'INFORMATICA 2004:  

STUDENTI ITALIANI ALLA PROVA A ATENE   
Presentata la “nazionale informatica” che affronterà a settembre le squadre di altri 80 paesi. 
L’Italia con due argenti e un bronzo alla scorsa edizione, punta al massimo. Per l’anno 
prossimo è previsto un ancora maggior coinvolgimento delle scuole. 
Milano, 7 luglio 2004 – Si chiamano Giorgio Audrito, Luca Barbieri, Dario Cazzaro e 
Alessandro Piva. Sono i quattro “titolari” che, con le “riserve” Paolo Giarrusso e Alessio 
Guerrieri, formano la rappresentativa italiana alle prossime Olimpiadi Internazionali 
dell'Informatica (IOI), che avranno luogo dal 11 al 18 settembre a Atene, in Grecia. Patrocinate 
dall'UNESCO, basate sull'abilità di risoluzione di problemi con il computer, le Olimpiadi 
dell'Informatica sono riservate a studenti di età inferiore ai 20 anni, inquadrati in rappresentative 
nazionali di più di 80 paesi.  
La presentazione della squadra, avvenuta oggi a Milano al Museo della Scienza e della Tecnologia 
- alla presenza di Elisabetta Davoli della Direzione Generale degli Ordinamenti Scolastici del 
Ministero dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca (MIUR) e di Alessandro Musumeci, 
Direttore Generale Nuove Tecnologie Didattiche del MIUR - è stata anche l'occasione per 
anticipare programmi che puntano a coinvolgere un numero ancora maggiore di scuole e studenti 
italiani per le prossime edizioni delle Olimpiadi. E, soprattutto, per richiamare il valore formativo 
dell'iniziativa, che in Italia è promossa dal MIUR in collaborazione con AICA (Associazione 
Italiana per l'Informatica e il Calcolo Automatico). La partecipazione del nostro Paese alle 
Olimpiadi Internazionali dell'Informatica, che risale al 2000, è infatti il frutto di accordi di 
collaborazione tra MIUR e AICA volti a promuovere le conoscenze di informatica presso i 
giovani.  
L’iniziativa piace sempre più alla Scuola: il boom dell’edizione 2004 
L'iniziativa, che sta avendo un successo crescente, ha registrato un boom di iscrizioni all’edizione in 
corso (2004). Essa, infatti, ha mobilitato nelle fasi di selezione (a livello di Istituto, regionali e 
nazionali) circa 500 Istituti e oltre 10.000 studenti da scuole medie superiori (Licei e Istituti 
Tecnici) di tutta Italia. Le regioni che più si sono distinte per numero di iscrizioni sono state la 
Lombardia, la Puglia, la Sicilia, il Veneto e la Campania.  
Il clou della selezione per le IOI 2004 è avvenuto nel marzo scorso a Trento, con prove teoriche e 
pratiche al computer, che hanno interessato gli 82 candidati alla selezione nazionale. Quest’ultima, 
che ha assunto il nome di “Olimpiadi Italiane di Informatica”, ha permesso di assegnare premi e di 
stilare la classifica dei migliori. I primi 21 sono poi passati ad ulteriori corsi di formazione on line e 
residenziali, per giungere alla fase finale di selezione svolta presso l’Università di Pisa a fine 
maggio, durante la quale sono stati scelti i quattro titolari e le due riserve del team italiano alle IOI 
2004. 
Il Team 2004 visto da vicino  
I titolari della nazionale d’informatica per gli USA alle "Olimpiadi" 2003 sono: 
• Giorgio Audrito, 17 anni, di Pinerolo (Torino), quarto anno al Liceo Scientifico Marie Curie 

di Pinerolo; 
• Luca Barbieri, 17 anni, di Milano, quarto anno del Liceo Scientifico Donatelli Pascal di 

Milano; 
• Dario Cazzaro, 18 anni, di Mira (Venezia), quinto anno dell'Istituto Tecnico Industriale 

Zuccante di Venezia; 
• Alessandro Piva, 19 anni, di Latina, quinto anno del Liceo Scientifico Majorana di Latina. 



 

 

Le riserve sono: Paolo Giarrusso, 18 anni, di Catania, quarto anno di corso al Liceo Scientifico 
Galileo Galilei di Catania e Alessio Guerrieri, 18 anni, di Trento, quinto anno del Liceo 
Scientifico Leonardo da Vinci di Trento. 
I quattro rappresentanti italiani parteciperanno individualmente a numerose prove, cercando di 
tenere testa alle più blasonate - e temute - formazioni: quelle orientali e slave che hanno vinto 
gran parte delle medaglie d’oro assegnate nelle ultime due edizioni delle Olimpiadi (2002 in 
Corea del Sud e Stati Uniti nel 2003). Ma l’Italia si è finora difesa bene con un medagliere 
complessivo di quattro bronzi e due argenti in sole 4 edizioni. Particolarmente lusinghiero è stato 
il risultato alla scorsa edizione in USA da cui i nostri ragazzi sono tornati con due argenti e un 
bronzo. 

Un sito Web per saperne di più 
Per conoscere più da vicino le Olimpiadi di Informatica, i suoi programmi, le prove assegnate nel 
corso delle selezioni nazionali e nel corso delle precedenti edizioni delle Olimpiadi, è stato realizzato 
un servizio informativo via Internet. Basta collegarsi al sito di AICA (www.aicanet.it) e cliccare 
sull’apposito collegamento che rimanda alla sezione IOI. 
Una squadra da formare per il 2005 … 
La presentazione della squadra 2004 ha coinciso con l'anticipazione delle iniziative per l'edizione 
2005, che avrà luogo in Polonia. Ripartirà infatti all’apertura del nuovo anno scolastico la 
selezione per formare la prossima squadra. Le iniziative preannunciate dal MIUR e da AICA 
saranno così estese a tutti gli alunni della Scuola Media Superiore e saranno volte ad attrarre il 
maggior numero di candidati. 
… coinvolgendo tutte le scuole medie superiori 
I programmi, in via di massima, prevedono: 
• entro settembre 2004, lancio dei primi avvisi alle scuole; 
• entro ottobre/novembre 2004, la raccolta delle candidature delle scuole che, nel prossimo anno, 

intendono far partecipare i propri studenti migliori alle gare di selezione per la manifestazione 
internazionale;  

• entro dicembre 2004, una prima selezione, a livello di singola scuola; 
• entro gennaio/febbraio 2005, una seconda selezione a livello regionale per individuare la rosa 

dei circa 100 studenti che si sfiderà a livello nazionale; 
• entro marzo/aprile 2005, la gara a livello nazionale - “Olimpiadi Italiane di Informatica”, i 

primi 20 premiati proseguono alle selezioni finali; 
• entro maggio 2005 gli stage residenziali di formazione/selezione per la scelta definitiva dei 

quattro titolari e delle due riserve della squadra IOI 2005. 
Tutte le prove saranno, come sempre, preparate da un gruppo di docenti universitari e la gestione 
delle selezioni sarà effettuata da questi e da un gruppo di insegnanti della Scuola Media Superiore. 

**** 
"Le Olimpiadi dell'Informatica rispondono a due obiettivi di sicuro interesse educativo - ha 
affermato il Professor Bruno Fadini, Presidente del Comitato Olimpico Italiano - Il primo è quello 
di attrarre i giovani alle nuove tecnologie. E il secondo, non meno importante, è quello di 
promuovere il confronto fra i ragazzi in tutte le varie fasi delle selezioni. E poi, anche a livello 
internazionale, incoraggiando il confronto fra le diverse culture." 
AICA è l'Associazione che rappresenta i cultori italiani dell'informatica nella comunità scientifica, 
tecnica e scolastica internazionale - "Essa ha come scopo statutario lo sviluppo delle conoscenze 
riguardanti l'informatica in tutti i suoi aspetti scientifici, sociali ed educativi. - ha aggiunto il Ivo 
De Lotto, presidente AICA - E' in questa prospettiva che vanno viste tutte le iniziative avviate in 
collaborazione con il MIUR, dalla diffusione presso i giovani della  patente europea del 
computer, all'iniziativa presentata oggi". 

Per ulteriori informazioni alla sola stampa: 
MM Comunicazione – M.Mamoli/G.DeGiuli – tel. 02-2906.0761 – mmcomunicazione@mmcomunicazione.191.it 

Segreteria della Presidenza del Comitato Olimpico IOI  - Margherita Ortolani - tel. 081-768.3819 



 

 

AICA – Segreteria Operativa  – tel. 02--7645501 – comunicazioni@aicanet.it  

Internet: http://www.aicanet.it  -- http://www.olimpiadi-informatica.it 


